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Durst Lambda este cel mai avansat sistem de printare digitala de mari dimensiuni gi
mare rezolutie, disponibil in lume in acest moment. Folosind un sistem de trei lasere RGB
(RED -rosu, GREEN —verde, BLUE —albastru) echipamentul trimite fisierele grafice digitale
direct pe suport fotografic reflectiv (hartia) sau backlit (duratrans).

Opus tehnologiei bazate pe toner si ink-jet, imprimanta RGB Durst Lambda expune
direct pe suprafata fotosensibila a suportului crednd tonuri continue fara raster si fara
patternuri/ modele de raster. In plus, datorita puritatii celor trei lasere, reproducerea de

culoare a echipamentului este mai bogata in detalii si mai clara, mentinand schimbarile subtile
de nuante, de contrast gi saturatie din imagine intr-un mod de neegalat prin alte tehnologii.

Recomandari generale pentru pregatirea fisierelor grafice ce urmeaza a fi printate pe
imprimanta Durst Lambda, echipament ce foloseste modul RGB:

» creati proiectul Dvs. in orice program de grafica mai raspandit. Este recomandabil sa lucrati
in Adobe lllustrator sau Macromedia Freehand pentru lucrul cu figiere vectoriale si cu Adobe
Photoshop pentru figserele grafice de tip bitmap. Desi este foarte raspandit si usor de utilizat,
programul CorelDraw este bine sa nu fie utilizat decat pentru obiecte vectoriale simple. In
cazul imaginilor si efectelor complexe, pentu a pastra compatibilitatea se recomanda
transformarea in bitmap a intregii imagini (vector+bitmap-uri existente), un bitmap RGB sau
CMYKin functie de cum sunt bitmap-urile deja incluse. Este evident ca toate bitmap-urile deja
incluse trebuie sa fie toate de acelasi mod (RGB sau CMYK) altfel apar diferente cromatice la
conversiafinalg;

« figierul nu este necesar a fi pregatit la scara 1:1, dar specificati scara la care s-a lucrat si
dimensiunile finale ale printului; la dimensiuni ale imaginilor mai mari de 127 cm, soft-ul
imprimantei face impartirea in tile-uri intr-un mod foarte usor, automat;

» rezolutia recomandata pentru formatele bitmap tiff sau eps (rezolutie valabila pentru scara
1:1) va fide 200 sau 400 dpi, in functie de detaliile necesare a fi reproduse in print (de exemplu
pentru marimi de caractere sub 2-3 mm se recomanda ca textul sa fie vector sau sa fie
rasterizatla 400 dpi.
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. design
IEIJ Pentru printuri ce depasesc 2-3 mp, fisierul poate fi si la o rezolutie mai mica de 200 dpi,
unctie de marimea fizica finala si de dimensiunile figierului. Se recomanda ca fisierul sa fie

lucrat la 200 dpi scara 1:1 pentru ca unele eventuale corectii (blur, median, USM, etc.) se vor
face mult maifin la o rezolutie mare, chiar daca nu este nativa.

In plus, inainte de a furniza fisierul pentru print, imaginea se poate verifica din punctul
de vedere al detaliilor/defectelor (granulatie, zgomot, etc.) prin vizualizarea la 50% a figierului,
ceea ce corespunde aproximativ la o marime foarte apropiata de marimea reala a viitorului
print. Daca va declarati multumiti de nivelul detaliilor vizualizate la aceasta marime atunci fiti
siguri ca veti fi foarte multumit si de print. In acest fel puteti raspunde chiar Dvs. la intrebarea:
cat de mult se poate mari o imagine astfel incat printul realizat in tehnologie fotografica sa fie
multumitor;

* imaginile bitmap incluse in figierul de asamblare trebuie sa fie "link" si nu "embed" si se vor
furniza obligatoriu si separat;

+includeti odata cu figierele si toate fonturile folosite;

« includeti un reper intuitiv de identificare al tuturor figierelor de pe CD/ discheta ce trebuie sa
contina denumirea figierului, dimensiunea acestuia si numarul de exemplare dorit;

* intotdeauna furnizati si un print martor al culorilor folosite in figier, in special al celor de brand.

Pentru o reproducere cat mai exacta a culorilor se recomanda conversia la profilele de
culoare existente pe site-ul http://www.amedesign.ro/romana/despre_toate.htm, profile
recomandate de noi pentru tiparirea pe diverse materiale. Fiecare material are un spatiu
propriu de culori, caracterizat de profilul de culoare aferent lui. Astfel, avand un monitor
calibrat (cu echipamente hardware specializate) puteti vizualiza imaginea exact aga cum iesi
la print, convertind la profilele pe care le-am mentionat mai sus. Urméand acest mod de
gestionare al managementului de culoare puteti fi siguri de rezultatul final, chiar daca trimiteti
direct figierele fara a mai face vreo proba de culoare. Singura cerinta este sa aveti monitorul
calibrat gi sa vizualizati imaginea convertita la profilul materialului pe care doriti printarea.
Daca in urma conversiei constatati ca unele culori/nuante mai necesita o prelucrare, acum
este momentul sa o faceti.

Pentru alte amanunte legate de acest subiect sau de obtinerea unor mostre va rugam
sa ne contactati.
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